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Пояснительная записка
Рабочая программа по внеурочной деятельности в рамках общеинтеллектуального 
направления «Клуб любителейматематики» создана на основании основных нормативных 
документов:

1.Федеральный Закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»

2. Приказ Минобр и науки РФ от 6.10. 2009 г. № 373 «Об утверждении и введении в 
действие ФГОС НОО» (зарегистрирован Минюстом России 22 декабря 2009 г., рег. № 
15785)

3. Приказ МинобрнаукиРФ от 26.11.2010 № 1241 «О внесении изменений во ФГОС НОО, 
утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 6 октября 2009 г.  № 373» (зарегистрирован 
Минюстом России 4 февраля 2011 г., рег. № 19707)

4. Приказ МинобрнаукиРФ от 22.09.2011 № 2357 «О внесении изменений во ФГОС НОО, 
утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 6 октября 2009 г.  № 373» (зарегистрирован 
Минюстом России 12 декабря 2011 г., рег. № 22540)

5. Приказ МинобрнаукиРФ от 31.01.2012г № 69 «О внесении изменений в федеральный 
компонент ГОС НОО, ООО, утвержденный приказом Минобр РФ от 5 марта 2004 г.  № 
1089»

6. Приказ МинобрнаукиРФ от 18.12.2012г № 1060 «О внесении изменений во ФГОС 
НОО, утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 6 октября 2009 г.  № 373» 
(зарегистрирован Минюстом России 11 февраля 2013 г., рег. № 26993)

7. Приказ МинобрнаукиРФ от 29.12.2014г № 1643 «О внесении изменений в приказ 
Минобр науки РФ от 6 октября 2009 г.  № 373 «Об утверждении и введении в действие 
ФГОС НОО, утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 6 октября 2009 г.  № 
373»(зарегистрирован Минюстом России 6 февраля 2015 г., рег. № 35916)

8. Приказ МинобрнаукиРФ от 31.12.2015г. № 1576 «О внесении изменений во ФГОС 
НОО, утвержденный приказом Минобрнауки РФ от 6 октября 2009 г.  № 373» 
(зарегистрировано в Минюсте России 02.02.2016г. № 40936

9.Образовательная программа начальной школы МОБУ СОШ «Эврика-развитие»

Фундаментальное ядро содержания общего образования/под ред. В.В.Козлова, 
А.М.Кондакова. – 2-е изд. – Москва, «Просвещение», 2010. (Стандарты второго 
поколения). 
10. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания гражданина России/ под 
ред. А.Я.Данилюка, А.М.Кондакова, В.А.Тишкова; Москва, «Просвещение», 2009 
(Стандарты второго поколения)
11. Концепция развития математического образования в Российской Федерации 
(утверждена распоряжением Правительства РФ от 24 декабря 2013г.  № 2506-р)

Цель программы: - развивать математический образ мышления

Задачи программы:- систематизация изученного материала, его углублением, выходящим
за рамки материала учебника; формирование интеллектуальных умений, связанных с 



выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; развитие 
познавательной активности и самостоятельности учащихся; расширение кругозора детей, 
углубленным изучением отдельных тем, творческих заданий; привлечение учащихся к 
обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях

Настоящая программа разработана для обеспечения развития познавательных и 
творческих способностей младших школьников, расширения математического кругозора и
эрудиции учащихся, способствующая формированию познавательных универсальных 
учебных действий.

Направленность на достижение метапредметных результатов

Программа внеурочной деятельности «Клуб юных математиков» направлена на 
формирование таких важных компетенций как:

• Рефлексировать (видеть проблему; анализировать сделанное – почему получилось, 
почему не получилось, видеть трудности, ошибки);

• Целеполагать (ставить и удерживать цели);

• Планировать (составлять план своей деятельности);

• Моделировать (представлять способ действия в виде модели-схемы, выделяя все 
существенное и главное);

• Проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи;

• Вступать в коммуникацию (взаимодействовать при решении задачи, отстаивать 
свою позицию, принимать или аргументировано отклонять точки зрения других).

Преемственность: 

Содержание занятий кружка представляет собой введение в мир элементарной 
математики, а также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов 
базового предмета – математика. Содержание программы предполагает возможность 
дальнейшего развития содержательной линии, направленной на освоение базового 
предмета,а также изучение тем, не входящих в перечень обязательных в учебном плане 
начальной школы.

Межпредметное взаимодействие:

С первых дней изучения математики от детей требуется работа руками. Так, говоря о 
длине или ширине полоски, важно, чтобы дети прошлись по ней пальчиком, все действия с
предметами должны осуществляться каждым ребенком, а не только выходящим к доске. 
Вся учебно-поисковая деятельность на протяжении всего периода обучения в начальной 
школе связана с овладением способами сравнения по разным признакам различных 
предметов, окружающих ребенка, и с измерением величин. Это требует прикладывания 
одного предмета к другому, перекраивания фигур, переливания, пересыпания, 
ощупывания, т. е. опоры на все органы чувств. Для этого ребенок использует бумагу, 
ножницы, пластилин, конструкторы (а затем геометрические инструменты, технические 
приборы) и т. д.

Математика служит опорным предметом для изучения физики, химии, черчения, 
географии и др. дисциплин. В 3-5 классах межпредметные связи реализуются через 
согласованность в формировании общих понятий (скорость, время, масштаб, закон, 



функциональная зависимость и др.), которые способствуют пониманию школьниками 
целостной картины мира.

Место в учебном плане:занятия проводятся в 1, 3,4 классах 1раз в неделю, во 2-ом-2 раза 
в неделю.

Раздел 2.Результаты освоения курса «Юные любители математики».

Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются: развитие
любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 
проблемного и эвристического характера;- развитие внимательности, настойчивости, 
целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в 
практической деятельности любого человека;- воспитание чувства справедливости, 
ответственности;- развитие самостоятельности суждений, независимости и 
нестандартности мышления.

Метапредметные результаты:

Ø Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, 
высказывать собственное мнение и аргументировать его.

Ø Умение планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с 
поставленной задачей;

Ø Использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных 
технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

Ø Использование различных способов поиска;

Ø  Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения 
конкретного задания.

Ø Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового 
кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.

Ø Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.

Ø Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Ø Готовность слушать собеседника и вести диалог, аргументировать свою позицию в 
коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего 
суждения.

Предметные результаты:

Ø Использование приобретенных математических знаний для описания и объяснения 
окружающих предметов, процессов и явлений, а также для оценки их количественных и 
пространственных отношений;

Ø Овладение основами логического мышления, пространственного воображения и 
математической речи;

Ø Умение выполнять устно и письменно арифметические действия, выполнять и строить 
алгоритмы и стратегии в игре, исследовать, анализировать и интерпретировать данные;

Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит 
полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, способные 



дать простор воображению. Программа включает следующие разделы: "Общие понятия" 
(6 часов), "Элементы истории математики" (6 часов), "Числа и операции над ними"(6 
часов), "Занимательность" (10 часа), "Волшебные фигуры"(5 часа).

Раздел программы "Общие понятия" направлен на развитие логического мышления 
учащихся и формирование важнейших общеучебных навыков, необходимых для успешной
учебы по математике и другим предметам.

Раздел программы "Элементы истории математики" расширяет и углубляет знания 
программного материала, знакомит учащихся с некоторыми общими идеями современной 
математики, раскрывает приложения математики в практике.

Раздел программы "Числа и операции над ними" составляет ядро математического 
образования младших школьников: формирование навыков выполнения арифметических 
действий и применение этих навыков для решения практических задач.

Раздел программы "Занимательность" состоит из разнотипных упражнений 
"занимательного" характера, опирающихся на догадку и непосредственные физические 
действия (эксперимент) иногда на несложные расчеты в пределах арифметики целых 
чисел и дробных чисел.

Раздел программы "Волшебные фигуры" направлен на развитие пространственных 
представлений учащихся.

Раздел 3. Содержание курса «Клуб любителей математики». Первый год обучения.

Вводное занятие. Классификация предметов по различным признакам. (1ч)
Понятия "много", "один", "право", "лево", "раньше", "позже", "потом", "после этого". 
Задачи - шутки, задачи - загадки.
Состав, сложение, вычитание в пределах 9. (1ч)
Шутки, загадки, головоломки. Математически фокусы. Игры, развивающие чувство 
времени и глазомер. "Латинские квадраты". Задачи на переливание.
Состав, сложение, вычитание в пределах 9.(1ч)
Шутки, загадки, головоломки. Математически фокусы. Игры, развивающие чувство 
времени и глазомер. "Латинские квадраты". Задачи на переливание.
Состав, сложение, вычитание в пределах 9.(1ч)
Шутки, загадки, головоломки. Математически фокусы. Игры, развивающие чувство 
времени и глазомер. "Латинские квадраты". Задачи на переливание.
Решаем уравнения с увлечением. (1ч)
Игры: "Какое число задумано?" "Докажи утверждение, решив уравнение". "Решение задач 
через составление уравнения".
Решаем уравнения с увлечением. (1ч)
Игры: "Какое число задумано?" "Докажи утверждение, решив уравнение". "Решение задач 
через составление уравнения".
Что дала математика людям? (1ч)
Зачем её изучать? Когда она родилась и что явилось причиной её возникновения.
Старинные системы записи чисел. (1ч)
Упражнения, игра, задачи. Иероглифическая система древних египтян. Головоломки с 
домино. Ребусы. Шарады.
Римские цифры.(1ч) 
Как читать римские цифры? Головоломки со спичками. Житейские истории, оригинальные
задачи. Кроссворды.



Из истории цифр. (1ч)
"Таинственные знаки" математика Древнего Востока. Древний Египет. Ранние 
математические тексты. Игра "Математика почти без вычислений".
Первые учебники. (1ч)
Первые учебники "Кожаный свиток египетской математики". Первая печатная книга по 
математике на Руси. Леонтий Филиппович Магницкий (1669 - 1739гг.) и его 
"Арифметика".
История вычислительной техники. (1ч)
Первый компьютер.
Числа и цифры от 1 до 5.(1ч)
Магия чисел. Веселые стихи. Считалки. Скороговорки. Загадки. Шарады. Пословицы, 
крылатые слова. Игра "Думай, считай, отгадывай". Интересные факты в числах. Задачи 
повышенной сложности.
Числа и цифры от 6 до 9. (1ч)
 Магия чисел. Веселые стихи. Считалки. Скороговорки. Загадки. Шарады. Пословицы, 
крылатые слова. Игра "Думай, считай, отгадывай". Интересные факты в числах. Задачи 
повышенной сложности. "Великолепная семерка".
Решаем примеры с увлечением. (1ч)
Число 10: состав, сложение и вычитание в пределах 10. Задачи - шутки, задачи загадки, 
затруднительные ситуации. Изготовление наглядного пособия по математике.
Счет десятками и единицами. (1ч)
Числа простые и составные. О бесконечности ряда натуральных чисел. Числа из спичек. 
Равенство из спичек. Игры со спичками.
Сложение и вычитание двузначных чисел (без перехода через десяток). (1ч)
Игра - путешествие.
Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом через десяток).(1ч)
Настольные игры "Переставь шашки", "Интересная расстановка".
Математические игры.(1ч)
"Затейные задачи". Затруднительные положения". "Уменье везде найдет примененье". 
Примеры с "зашифрованным словом". "Магические квадраты". Примеры с "дырками". 
Ребусы. Задачи повышенной сложности.
Математические игры (1 ч)
"Затейные задачи". Затруднительные положения". "Уменье везде найдет примененье". 
Примеры с "зашифрованным словом". "Магические квадраты". Примеры с "дырками". 
Ребусы. Задачи повышенной сложности.
Час веселой математики. (1ч)
Игры "Считай - не зевай!", "Великолепный математик". Волшебное число 0. Кто 
придумал 0? Задачи на сообразительность.
Час веселой математики. (1ч)
Игры "Считай - не зевай!", "Великолепный математик". Волшебное число 0. Кто 
придумал 0? Задачи на сообразительность.
Час веселой математики. (1ч)
Игры "Считай - не зевай!", "Великолепный математик". Волшебное число 0. Кто 
придумал 0? Задачи на сообразительность.
Час веселой математики. (1ч)
Игры "Считай - не зевай!", "Великолепный математик". Волшебное число 0. Кто 
придумал 0? Задачи на сообразительность.



Решение задач на разностное сравнение.(1 ч)
 Задачи повышенной сложности. Ребусы, кроссворды.
Клуб веселых математиков (КВМ).(1 ч).
Интеллектуальный марафон.(1 ч)
Урок - праздник.(1 ч)
Игра "Танграмм".(1 ч)
Игра "Танграмм".(1 ч)
Игра "Запутанные маршруты". (1 ч)
Решение задач на развитие пространственных представлений. Настольные игры - 
соревнования.
Практическая работа "Бумага. Ножницы. Линейка". (1 ч)
"Разрезные фигуры", сравнение фигур, составление фигур из частей и разбиение фигур на 
части. "Удивительный квадрат". "Разные фигуры из одних и тех же частей". Загадки о 
геометрических фигурах. Из истории "О названиях геометрических фигур".
Величины.(1 ч)
Метрическая система мер в России. Новые приставки и единицы "тера", "гига", "мега".
Величины. (1 ч)
Метрическая система мер в России. Новые приставки и единицы "тера", "гига", "мега".

Содержание курса «Клуб любителей математики» 2-ой год обучения.

Вводное занятие (2 ч.)
Математика – это интересно. 
Математические игры, лабиринты, кроссворды. 
Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» перемещается по командам «вверх, 
«вниз», «влево», «вправо» на игровом поле 3 *3 клетки).  
Как люди научились считать. Разные системы счисления (2 ч.) 
Римские цифры. Как читать римские цифры? 
Как изображали числа в древности. 
Древние люди. Зарубки на палках. Арабские числа и египетские. Математические 
пирамиды. Головоломки со спичками. Житейские истории, оригинальные задачи. 
Проектная работа. 
Интересные приемы устного счета (2 ч.) 
Игра «У кого какая цифра» 
Устный счет 
Проектная работа. 
Тренировка зрительной памяти(2 ч.) 
 Развитие мышления.Графический диктант. 
Решение занимательных задач в стихах (2 ч.) 
Работа в группах. Инсценирование загадок, решение задач.  
Решение олимпиадных задач (2 ч.) 
Решение задач повышенной трудности  
Игра «работа над ошибками» (2 ч.) 
Работа над ошибками олимпиадных заданий 
Числа – великаны.(2 ч.) 
Загадки – смекалки. 
Логические задания 
Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. 
Игра «Не собьюсь!». 



Математические игры, лабиринты, цепочки, закономерности  
Учимся отгадывать ребусы (2 ч.) 
Составление математических ребусов. 
Ломаная линия(2 ч.) 
 Длина ломаной. Игра «Запутанные маршруты». 
Решение задач на развитие пространственных представлений. Настольные игры — 
соревнования. 
Решение ребусов и логических задач (2 ч.) 
Мини-олимпиада/самостоятельная работа 
Путешествие точки(2 ч.) 
Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью 
«шагов» ( по алгоритму). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание 
его «шагов». 
Волшебная линейка. (2 ч.) 
Шкала линейки. Сведения из истории математики: история возникновения линейки. 
Числа в литературе (стихи, загадки про числа, считалки с числами, сказки, в 
названиях, которых есть числа) (2 ч.) 
Проектная работа.  
Решение олимпиадных задач (2 ч.) 
Решение задач повышенной трудности 
Игра «работа над ошибками»(2 ч.)  
Работа над ошибками олимпиадных заданий 
Загадки-смекалки (2 ч.) 
Составление загадок, требующих математических знаний.
«Знакомьтесь: Архимед!» 
«Знакомьтесь: Пифагор!» (2 ч.) 
Работа с энциклопедиями и справочной литературой. Выпуск стенгазет. 
Решение ребусов и логических задач (2 ч.) 
Мини-олимпиада/самостоятельная работа 
Лего — конструкторы (2 ч.) 
Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и алгоритмами построения 
конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу. 
Весёлая геометрия (2 ч.) 
Симметричное вырезание: аппликация, гирлянда. 
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 
Проектная работа. 
Практическая работа «Бумага. Ножницы. Линейка». «Разрезные фигуры», 
Удивительный квадрат". «Разные фигуры из одних и тех же частей». (2 ч.) 
Сравнение фигур, составление фигур из частей и разбиение фигур на части. " Загадки о 
геометрических фигурах. Из истории «О названиях геометрических фигур». 
Решение ребусов и логических задач (2 ч.) 
Мини-олимпиада/самостоятельная работа 
Математическое путешествие (2 ч.) 
Сложение и вычитание в пределах 100. Вычисления в группах. 1-й ученик из числа 
вычитает 3; второй – прибавляет 2, третий – вычитает 3, а четвертый – прибавляет 5. 
Ответы к четырём раундам записываются в таблицу. 
Решение олимпиадных задач (2 ч.) 
Решение задач повышенной трудности 



Игра «работа над ошибками» (2 ч.) 
Работа над ошибками олимпиадных заданий 
Конкурс Знатоков математики (2 ч.) 
Игра «Кто хочет стать математиком?»  
Блиц — турнир по решению задач (2 ч.) 
Самостоятельная работа. 
Числовые головоломки (2 ч.) 
Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда 
(судоку).  
Спичечный конструктор (2 ч.) 
 Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек в 
соответствии с условием. Проверка выполненной работы.  
Прятки с фигурами (2 ч.) 
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Работа с таблицей «Поиск 
треугольников в заданной фигуре». 
Математический КВН (2 ч.) 
Групповая работа, игра – соревнование.  
Математический аукцион (2 ч.) 
Секреты задач. Решение нестандартных задач. 
Час весёлой математики (2 ч.) 
Коллективный выпуск математической газеты 
Командная игра. «Построй башню», загадки, задачи, лиц – опрос. 
Работа в группах, оценивание подборки материала. 

Содержание курса «Клуб любителей математики» 3-ий год обучения.

Сравнение, обобщение, классификация (5 ч). Поиск лишнего объекта. Выделение 
признаков предметов. Сравнение. Разбиение предметов на группы по какому-либо 
признаку. Нахождение сходства и различия в словах, математических цепочках, 
геометрических фигурах. Нахождение закономерностей. Распределение по группам.

Наглядные задачи геометрического и алгебраического содержания (3 ч). 
Математические и словесные лабиринты. Числовые треугольники. Оригами. Изучение 
свойств квадрата.

Логические задания (10 ч). Занимательные вопросы и задачи. Математические загадки. 
Ребусы. Математические квадраты 3х3. Логические вопросы. Математические лабиринты. 
Числовые головоломки. Шарады. Задачи в стихах.

Комбинаторика и конструкции (5 ч). Математические фокусы со 
спичками.Занимательные задачи. Анаграммы. Игра «Собери фигуру». Объёмные фигуры. 
Занимательная геометрия. Головоломки. Графический диктант.

Творческие задания (10 ч).  Закончи предложения. Собери поговорки. Придумай загадку 
к словам. Продолжи ряд. Составь свой ряд. Игра «Шифровальщик». Палиндромы. Задачи-
шутки. Весёлые вопросы. Зашифрованные пословицы. Игра «Змейка».

Диагностика (2 ч). Диагностика степени владения логическими операциями.



Содержание курса «Клуб любителей математики». Четвертого года обучения.

Раздел 1 "Из истории математики". -15ч.

Как люди научились считать. Как люди научились считать время. Исследование. О секрете
происхождения арабских цифр. Обозначение чисел у разных народов. Появление и 
развитие числа. "Преданья старины далёкой" (решение старинных задач). Великие гении 
прошлого. Великие женщины-математики. Великие математики прошлого. Великие 
ученые-математики. История цифр. Магия числа. История чисел и вычислений. История 
числа "П". Математика древних стран. История вычислительной техники. Первый 
компьютер.

Раздел 2 " Числа. Арифметические действия. Величины "-6ч.

Интеллектуальная разминка. Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». 
Математический набор «Карточки-считалочки» (карточки двусторонние: на одной стороне
– задание, на другой - ответ). Игра «Говорящая таблица умножения». Игра 
«Математическое домино», «Спичечный» конструктор». Игры с кубиками (у каждого два 
кубика). Запись результатов умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших 
кубиков. Взаимный контроль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение
и деление чисел» из электронного пособия.

Раздел 3 " Мир занимательных задач "-21ч.

Секреты задач. Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах. 
Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: объяснить, какая цифра 
скрыта; проверить, перевернув карточку. Прятки с фигурами. Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление заданной фигуры на равные 
части. Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Обратные задачи и 
задания. Задачи с лишними или недостающими либо некорректными данными. Решение 
олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру» Решение олимпиадных задач 
международного конкурса «Кенгуру».

Раздел 4 «Геометрическая мозаика» –12ч.

Удивительная снежинка. Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в узорах. 
Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия». Крестики-нолики. Игра 
«Крестики-нолики» и конструктор «Танграмм» из электронного учебного пособия 
«Математика и конструирование». Игры «Волшебная палочка». Геометрический 
калейдоскоп. Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграмм. 
Составление картинки без разбиения на части и представленной в уменьшенном 
масштабе. Геометрия вокруг нас. Решение задач, формирующих геометрическую 
наблюдательность.

Раздел 5 " Волшебные фигуры". -13ч.

Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграмм. Составление 
картинки без разбиения на части и представленной в уменьшенном масштабе. Игра 
"Запутанные маршруты". Решение зада на развитие пространственных представлений. 
Ориентация по карте. Игра «Пираты». Окружность. Радиус (центр) окружности. 
Распознавание окружности на орнаменте. Составление орнамента с помощью циркуля (по 
образцу, по собственному замыслу). Задания на разрезание и составление фигур.



Тематическое планирование 1 класс.

№ 
п.п.

Название разделов и темы занятий. Кол.ч. Дата 
проведения.

 Раздел 1 "Общие понятия". 6

Классификация предметов по различным 
признакам. Понятия "много", "один", "право", 
"лево", "раньше", "позже", "потом", "после этого". 
Задачи - шутки, задачи - загадки.

1

Состав, сложение, вычитание в пределах 9. Шутки,
загадки, головоломки. Математически фокусы. 
Игры, развивающие чувство времени и глазомер. 
"Латинские квадраты". Задачи на переливание.

3

Решаем уравнения с увлечением. Игры: "Какое 
число задумано?" "Докажи утверждение, решив 
уравнение". "Решение задач через составление 
уравнения".

2

Раздел 2 "Элементы истории математики". 6

Что дала математика людям? Зачем её изучать? 
Когда она родилась и что явилось причиной её 
возникновения.

1

Старинные системы записи чисел. Упражнения, 
игра, задачи. Иероглифическая система древних 
египтян. Головоломки с домино. Ребусы. Шарады.

1

Римские цифры. Как читать римские цифры? 
Головоломки со спичками. Житейские истории, 
оригинальные задачи. Кроссворды.

1

Из истории цифр. "Таинственные знаки" 
математика Древнего Востока. Древний Египет. 
Ранние математические тексты. Игра "Математика 
почти без вычислений".

1

Первые учебники "Кожаный свиток египетской 
математики". Первая печатная книга по математике
на Руси. Леонтий Филиппович Магницкий (1669 - 
1739гг.) и его "Арифметика".

1

История вычислительной техники. Первый 
компьютер.

1



Раздел 3 " Числа и операции над ними". 6

Числа и цифры от 1 до 5. Магия чисел. Веселые 
стихи. Считалки. Скороговорки. Загадки. Шарады. 
Пословицы, крылатые слова. Игра "Думай, считай,
отгадывай". Интересные факты в числах. Задачи 
повышенной сложности.

1

Числа и цифры от 6 до 9. Магия чисел. Веселые 
стихи. Считалки. Скороговорки. Загадки. Шарады. 
Пословицы, крылатые слова. Игра "Думай, считай,
отгадывай". Интересные факты в числах. Задачи 
повышенной сложности. "Великолепная семерка".

1

Решаем примеры с увлечением. Число 10: состав, 
сложение и вычитание в пределах 10. Задачи - 
шутки, задачи загадки, затруднительные ситуации. 
Изготовление наглядного пособия по математике.

1

Счет десятками и единицами. Числа простые и 
составные. О бесконечности ряда натуральных 
чисел. Числа из спичек. Равенство из спичек. Игры
со спичками.

1

Сложение и вычитание двузначных чисел (без 
перехода через десяток). Игра - путешествие.

1.

Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом 
через десяток). Настольные игры "Переставь 
шашки", "Интересная расстановка".

1

Раздел 4 " Занимательность". 10

Математические игры: "Затейные задачи". 
Затруднительные положения". "Уменье везде 
найдет примененье". Примеры с "зашифрованным 
словом". "Магические квадраты". Примеры с 
"дырками". Ребусы. Задачи повышенной 
сложности.

2

Час веселой математики. Игры "Считай - не 
зевай!", "Великолепный математик". Волшебное 
число 0. кто придумал 0? Задачи на 
сообразительность.

2

Час веселой математики. Игры "Считай - не 
зевай!", "Великолепный математик". Волшебное 
число 0. кто придумал 0? Задачи на 
сообразительность.

2

Решение задач на разностное сравнение. Задачи 1



повышенной сложности. Ребусы, кроссворды.

Клуб веселых математиков (КВМ). 1

Интеллектуальный марафон. 1

Урок - праздник. 1

 Раздел 5 " Волшебные фигуры". 5

Игра "Танграмм". 2

Игра "Запутанные маршруты". Решение зада на 
развитие пространственных представлений. 
Настольные игры - соревнования.

1

Практическая работа "Бумага. Ножницы. 
Линейка". "Разрезные фигуры", сравнение фигур, 
составление фигур из частей и разбиение фигур на
части. "Удивительный квадрат". "Разные фигуры 
из одних и тех же частей". Загадки о 
геометрических фигурах. Из истории "О названиях
геометрических фигур".

1

Величины. Метрическая система мер в России. 
Новые приставки и единицы "тера", "гига", "мега".

1

Всего: 33 ч

Тематическое планирование 2 класс

Тема занятия Кол-во 
часов

Математика – это интересно 2
Как люди научились считать. Разные системы счисления. 
Римские цифры.

2

Интересные приемы устного счета 2
Тренировка зрительной памяти. 2
Решение занимательных задач в стихах 
Работа в группах.

2

Решение задач, повышенной сложности. 2
Работа над ошибками олимпиадных заданий 2
Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и 
справа налево. 

2

Составление математических ребусов. 2
Ломаная линия. Длина ломаной. Решение задач на развитие пространственных
представлений.

2

Решение ребусов и логических задач. 2
Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной 
последовательностью «шагов» (по алгоритму).

2



Шкала линейки. 2
Числа в литературе (стихи, загадки про числа, считалки с числами, сказки, в 
названиях, которых есть числа) 

2

Решение задач, повышенной сложности. 2
Работа над ошибками олимпиадных заданий 2
Загадки-смекалки 2
Работа с энциклопедиями и справочной литературой. 2
Решение ребусов и логических задач 2
Лего — конструкторы.Знакомство с деталями конструктора, схемами-
инструкциями и алгоритмами построения конструкций.

2

Симметричное вырезание: аппликация, гирлянда. 2
Практическая работа «Бумага. Ножницы. Линейка». 2
Решение ребусов и логических задач 2
Сложение и вычитание в пределах 100. 2
Решение задач, повышенной сложности. 2
Работа над ошибками олимпиадных заданий 2
Конкурс Знатоков математики 2
Самостоятельная работа. 2
Решение и составление ребусов, содержащих числа 2
Построение конструкции по заданному образцу. 2
Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 2
Математический КВН 2
Решение нестандартных задач. 2
Коллективный выпуск математической газеты 2
Итого:68 ч.

Тематическое планирование – 3 класс

№ Темы занятий Форма проведения 
занятия

Количество часов

Теоретических Практических

1  Вводный урок. 
Диагностика 
мыслительных 
способностей.

диагностика 1

2 Занимательные 
вопросы. 
Математические 
загадки. Ребусы.

КВН 1

3 Математические 
фокусы со спичками

Игры со спичками 
(палочками)

1

4 Математические 
лабиринты. 
Числовые 
треугольники.

Работа в парах 1

5-6 Закончи 
предложения. Собери

Творческие задания 1



поговорки. Придумай
загадку к словам.

7-8 Математические 
квадраты 3х3. 
Сложение в пределах
20. Логические 
вопросы.

Игра-путешествие 1

9 Лишнее слово. 
Выделение 
признаков 
предметов. 
Сравнение.

Работы в группах 1

10 Разбиение по какому-
либо признаку. Игра 
«Посели в свой 
домик»

Математические 
игры

1

11-12 Задачи на смекалку. 
Занимательные 
лесенки. Логически-
поисковые задания.

Работы в группах 1

13 Чтение изографов. 
Словесные 
лабиринты.

Математические 
игры

1

14-15 Анаграммы. Игра 
«Собери фигуру». 
Объёмные фигуры.

Математические 
игры

Творческие задания

1

16 Найди 
закономерность. 
Продолжи ряд. 
Составь свой ряд.

Работа в парах 1

17-18 Логические вопросы.
Математические 
лабиринты. 
Числовые 
головоломки.

Математические 
игры

1

19-20 Игра 
«Шифровальщик». 
Палиндромы.

Математические 
игры

Конкурс 
математических 
газет

1 1

21-22 Занимательная 
геометрия.

Конкурс знатоков 1



Головоломки со 
спичками. 
Графический 
диктант.

1

23-24 Логические задачи. 
Шарады. 

Математические 
квадраты 3х3. 
Сложение в пределах
100.

Соревнования 1

25-
26

Задачи-шутки. 
Нестандартные 
задачи.

Блиц-турнир по 
решению задач

1

27 Оригами. Изучение 
свойств квадрата.

Практикум 1

28-
29

Весёлые вопросы. 
Зашифрованные 
пословицы. Игра 
«Змейка».

Викторина 1

30 Нахождение сходства
и различия в словах, 
математических 
цепочках.

Работа в парах 1

31 Нахождение общего 
признака в словах, 
математических 
цепочках, в 
геометрических 
фигурах.

Конкурсно-игровая 
программа

1

32 Нахождение 
закономерностей. 
Распределение по 
группам.

Соревнование 1

33 Задачи в стихах. 
Ребусы.

Блиц-турнир 1

34 Конкурс эрудитов. Конкурс 1

Итого:34

Тематическое планирование 4 класс.



№ 
п.п.

Название разделов и темы занятий. Кол.ч. Дата 
проведения.

 Раздел 1 "Из истории математики". 8

Как люди научились считать.
Как люди научились считать время.
Исследование.

1

О секрете происхождения арабских цифр
Обозначение чисел у разных народов
Появление и развитие числа
"Преданья старины далёкой" (решение старинных 
задач).

2

Великие гении прошлого
Великие женщины-математики
Великие математики прошлого
Великие ученые-математики.

2

История цифр. Магия числа
История чисел и вычислений
История числа "П"

1

Математика древних стран. 1

История вычислительной техники. Первый 
компьютер.

1

Раздел 2 " Числа. Арифметические действия. 
Величины "

4

Интеллектуальная разминка

Математические пирамиды: «Умножение», 
«Деление». Математический набор «Карточки-
считалочки» (карточки двусторонние: на одной 
стороне – задание, на другой - ответ).

1

Игра «Говорящая таблица умножения». Игра 
«Математическое домино», «Спичечный» 
конструктор».

1

Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись 
результатов умножения чисел (числа точек) на 
верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный 
контроль. Игра «Не собьюсь». Задания по теме 
«Табличное умножение и деление чисел» из 
электронного пособия.

2

Раздел 3 " Мир занимательных задач ". 8



Секреты задач. Решение нестандартных и 
занимательных задач. Задачи в стихах.

2

Расшифровка закодированных слов. 
Восстановление примеров: объяснить, какая цифра
скрыта; проверить, перевернув карточку.

1

Прятки с фигурами. Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной конфигурации. Решение задач на
деление заданной фигуры на равные части.

1

Задачи, имеющие несколько решений. 
Нестандартные задачи. Обратные задачи и 
задания.

1

Задачи с лишними или недостающими либо 
некорректными данными. 

1

Решение олимпиадных задач международного 
конкурса «Кенгуру»

2

Раздел 4 " Геометрическая мозаика ". 9

Удивительная снежинка. Геометрические узоры. 
Симметрия. Закономерности в узорах. Работа с 
таблицей «Геометрические узоры. Симметрия»

1

Крестики-нолики. Игра «Крестики-нолики» и 
конструктор «Танграмм» из электронного учебного
пособия «Математика и конструирование». Игры 
«Волшебная палочка»

2

Геометрический калейдоскоп. Конструирование 
многоугольников из заданных элементов. 
Танграмм. Составление картинки без разбиения на
части и представленной в уменьшенном масштабе.

2

Геометрия вокруг нас. Решение задач, 
формирующих геометрическую наблюдательность.

1

Клуб веселых математиков (КВМ). 1

 Графический диктант. 1

Урок - праздник. 1

 Раздел 5 " Волшебные фигуры". 5

Конструирование многоугольников из заданных 
элементов. Танграмм. Составление картинки без 
разбиения на части и представленной в 
уменьшенном масштабе.

1



Игра "Запутанные маршруты". Решение зада на 
развитие пространственных представлений. 
Ориентация по карте. Игра «Пираты»

1

Окружность. Радиус (центр) окружности. 
Распознавание окружности на орнаменте. 
Составление орнамента с помощью циркуля (по 
образцу, по собственному замыслу).

1

Задания на разрезание и составление фигур. 1

Подведение итогов. Игра «Что? Где? Когда?» 1

Резерв 1 час.                                                     Всего: 34 ч

Раздел 5. Приложение

Конструктор Лего

игра «Танграм»;

набор геометрических фигур;

компьютер, принтер, сканер, мультмедиапроектор;

набор ЦОР по «Математике и конструированию».

Кубики (игральные) с точками или цифрами.

2. Комплекты карточек с числами:

1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10);

2) 10, 20, 30, 40, … , 90;

3) 100, 200, 300, 400, … , 900.

3. «Математический веер» с цифрами и знаками.

4. Игра «Русское лото» (числа от 1 до 100).

5. Игра «Математическое домино» (все случаи таблицы умножения).

6. Математический набор «Карточки-считалочки» (сорбонки) для закрепления таблицы 
умножения и деления. Карточки двусторонние:

на одной стороне — задание, на другой — ответ.

7. Часовой циферблат с подвижными стрелками.

8. Набор «Геометрические тела».

9. Математические настольные игры: математические пирамиды



«Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100»,

«Умножение», «Деление» и др.

10. Палитра — основа с цветными фишками и комплект заданий к палитре по темам 
«Сложение и вычитание до 10; до 100; до 1000», «Умножение и деление» и др
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